REGULAMIN FLYBALL

ZASADY OGOLNE

SEDZIOWANIE

1. W przypadku biegu dwéch druzyn, pracuje minimum pieciu sedziéw. Dwaj
sedziowie stojg na liniach startowych obu druzyn (s. liniowi), dwaj stojg przy
pudetku (wyrzutniku pitek) (s. skrzynkowi) w taki sposdb, aby nie przeszkadzac
psom, a pigty sedzia daje sygnat do startu i jest sedzig gtéwnym.

2. Przed rozpoczeciem zawodow sedzia gtéwny dokonuje inspekcji ringu i
przegladu toréw biegdéw. Powinny one spetnia¢ wymogi regulaminowe: linia
startu mety powinna by¢ zaznaczona w sposéb widoczny i trwaty. Sedzia
mierzy usytuowanie linii startu-mety, rozmieszczenie przeszkod, ustawienie
skrzynek flyball, usytuowanie rozbiegu i barierek zabezpieczajgcych.
Dopuszczalna jest r6znica wysokosci przeszkod do 0,5 cm. Zespot sedziow
dokonuje inspekcji i przebiegu kazdej skrzynki flyball. Jezeli skrzynka nie
spetnia wymagan regulaminowych moze nie by¢ dopuszczona do uzycia w
biegach.

3. Sedziowie tzw. "pudetkowi" i liniowi stojg podczas biegu w jednym miejscu w taki
sposoéb aby nie rozpraszac pséw. Gtownym zadaniem sedziéw pudetkowych i
liniowych jest obserwacja i notowanie ewentualnych przewinien biegnacego psa.

4. Sedzia gtdbwny ustawiony jest pomiedzy dwoma torami biegu i daje sygnat do
rozpoczecia, zakonczenia lub przerwania biegu. Podczas biegu sedzia gtowny
obserwuje bieg pséw oraz zachowanie przewodnikéw pséw i innych cztonkdéw
druzyn, aby nie doszto do ztamania regulaminu. Ostatecznie sedzia gtéwny
powinien pomagac sedziom liniowym w okresleniu zwyciezcy wyscigu w
przypadkach spornych oraz konsultowa¢ decyzje o powtérkach i
dyskwalifikacjach. W razie koniecznosci sedzia gtbwny moze przesunac
sedzidw liniowych i skrzynkowych tak aby nie przeszkadzali w biegach pséw. W
trakcie catych zawodéw sedzia gtéwny powinie stosowac¢ jednosekundowg
przerwe pomiedzy sygnatami "gotow" i "start"

5. Wszyscy sedziowie winni by¢ bezstronni, posiada¢ odpowiednie doswiadczenie,
znac zasady i przepisy regulaminu

6. Sedziowie za pomocg chorggiewek wskazuja, ktéry pies musi powtorzy¢ bieg.
Odpowiedzialno$¢ za ponowne "wystartowanie" psa spoczywa na przewodniku
psa. Jesli konieczne jest przerwanie biegu, sedzia gtowny uzywa gwizdka.

MIERZENIE PSA

1. Przed zawodami sedzia gtbwny mierzy psa zgtoszonego do skokéw ponizej 16
cali (40,64 cm). Kazdy protest dotyczacy wysokosci skokéw psa musi by¢
zgtoszony po zakonczeniu biegu. Pomiary wysokosci musza by¢ zapisane i
podpisane przez gtbwnego sedziego. Pomiary powinny by¢ dokonywane na
oczach publicznosci. Tylko jeden przewodnik psa moze sie znajdowaé w
miejscu gdzie dokonuje sie pomiarow. Obszar mierzenia wyznacza sedzia
gtéwny. Nie tolerowana jest agresja podczas mierzenia psa psy agresywne
zostang odsuniete od zawodow. Psy okreslone przez sedziego jako "nie
pozwalajgce na zmierzenie" bedg skakaé przez 16-to calowe (40,64 cm) ptotki.
Pies mierzony jest od podtoza do szczytu kiebu - zasady mierzenia psa jak w
wystawach psow, zgodnie z Regulaminem Zwigzku Kynologicznego w Polsce.



2. Wysokosc¢ skokdw jest ustalona na poziomie o 10 cm nizej od wysokosci kiebu
najnizszego psa w druzynie ale nie mniej niz 20 cm. Maksymalna wysoko$c¢
skokdw to 40cm. Wysokos¢ skokdw jest dostosowana do korygowania o 5
centymetrow (tzn. 20, 25, 30, 35 cm).

3. Sedzia gtéwny moze przerwaé bieg w chwili jego zaktécenia, zmiany trasy biegu,
agresji ze strony psa i przyznac zwyciestwo druzynie przeciwnej.

SEDZIOWIE LINIOWI:

1. Rejestruja, ktre psy biorg udziat w kazdym biegu, przy pomocy blankietow
zgtoszeniowych i pojedynkowych.

2. Zatrzymujg bieg z powodu falstartu lub w przypadku koniecznosci powt6rzenia
startu

3. Dajg znak, za pomocg choragiewki, ktéry pies musi powtérzy¢ bieg ( zbyt
wczesny pierwszy start, ominiecie skoku, przekroczenie linii startu/mety bez
pitki, wejscie witasciciela na linie startu/mety lub w przypadku jakiegokolwiek
innego ztamania zasad regulaminu, w ktérym pies musi powtorzy¢ bieg: sedzia
liniowy sygnalizuje powtérke przez podniesienie zottej flagi - w tym przypadku
pies powtarza bieg po ostatnim w druzynie. W przypadku dyskwalifikacji sedzia
unosi czerwong flage. Bieg przerywa tylko druzyna zdyskwalifikowana -
druzyna przeciwna kontynuuje bieg.

USTALENIE ZWYCIEZCY BIEGU:

1. w przypadku zastosowania elektronicznego pomiaru czasu, 0 zwyciezcy biegu
decyduje czas uzyskany w danym biegu. W sytuacji gdy czasy biegéw sg
réwne lub r6znig sie maksymalnie do trzech setnych sekundy (0,02) - sedzia
gtbwny moze ogtosi¢ remis

2. W przypadku recznego pomiaru czasu decyzja zespotu sedziowskiego p
przyznanie zwyciestwa powinna by¢ jednomysina i opiera¢ sie na ocenie
wzrokowej linii mety, nie w oparciu o wskazania stoperéw (czasomierzy). W
przypadku niezgodnosci sedzidow co do zwyciezcy biegu, bieg nalezy powtérzy¢

3. Sedziowie nie musza by¢ obecni przy rozgrzewce.

DRUZYNY | FORMULARZE CZASOWE

1. Kazda druzyna skfada sie z minimum czterech pséw i czterech przewodnikow i
maksymalnie z 6 psow, 6 przewodnikéw i dodatkowo tadowacza skrzynki. W
sktad druzyny moga rowniez wchodzi¢ - jezeli tak uzna zesp6t - jeden lub
dwoéch pomocnikow zbierajacych upuszczone pitki, poprawiajgcych
przewrdcone przeszkody i w inny sposéb asystujacych druzynie, jednak pod
warunkiem, ze nie bedg oni stanowi¢ przeszkody dla sedziow, czy dla druzyny
przeciwnej i nie bedg prowokowac psow do ztamania zasad regulaminu.

2. W kazdym biegu druzyna wystawia cztery psy, z maksymalnie dwoma psami
rezerwowymi stojacymi w poblizu toru. Psy rezerwowe mogg by¢ wprowadzeni
do biegu w chwili kontuzji lub zranienia innego psa. Zmiany moga by¢
dokonywane tylko po zakonczeniu kazdego biegu. Wszystkie psy, tacznie ze
zmiennikami, musza by¢ wczesniej zgtoszone do zawoddw. Po rozpoczeciu
zawoddw nie mozna juz wprowadzac¢ do druzyny zadnych nowych psow.

3. Formularz zawiera nazwe druzyny, dane kapitana druzyny, dane przewodnikéw
psow, i fadowacza, dane adresowe, imiona pséw i ich rase, wysokos¢
przeszkod.

4. W przypadku wielokrotnych zgtoszen przez ten sam klub, niemozliwe jest
przechodzenie pséw z jednej druzyny do drugiej po rozpoczeciu zawoddw.



SKRZYNKI FLYBALL

Kazdy zespét powinien dostarczy¢ skrzynke flyball. Wszystkie skrzynki powinny
posiada¢ mechaniczny (nie elektroniczny) mechanizm uwalniajacy. Skrzynki moga
by¢ pomalowane lub udekorowane w dowolny sposéb. Uwolniona pitka powinna
przelecie¢ bez przeszkdd w kierunku startu-mety nie mniej niz 60 cm od miejsca z
ktérego zostata uwolniona. Wymiary skrzynki nie moga przekracza¢é maksymalnych
wartosci: szerokos¢ 60 cm, wysokos¢ 50 cm od podstawy, gtebokos¢ 75 cm.
Maksymalny wymiar gtebokosci dotyczy tylko wyrzutni i nie obejmuje platformy
jakiej uzywa tadowacz, aby utrzymac skrzynke w miejscu.

PILKI

Kazda druzyna powinna dostarczy¢ znormalizowane, cate, niezniszczone pitki
tenisowe (kolor obojetny). Mozna tez uzywac pitek do squasha lub innych,
wczeséniej zaakceptowanych. Muszg one by¢ podobne do pitek tenisowych tzn.
podobnych wymiaréw, muszg sie odbijac i toczy¢

NAWIERZCHNIA
Organizator zapewnia antyposlizgowg nawierzchnie miejsca startu, toru biegu i
miejsca stawienia skrzynki flyball.

BARIERKI ZABEZPIECZAJACE

Organizator zapewnia barierki (min 60 cm wysokosci) umiejscowione na koncu toru
w okolicy skrzynki i usytuowane tak, aby uniemozliwiaty zbyt dalekie toczenie sie
upuszczonych pitek i jednoczesnie zapewniaty dobrg widoczno$¢ sedziom i
widzom. Barierki moga by¢ réwniez ustawione pomiedzy sasiednimi skrzynkami i
torami

PRZESZKODY

Organizator zapewnia dwa zestawy identycznych przeszkdd na czas trwania
turnieju. Kazda przeszkoda sktada sie z dwdch pionowych stupkéw umieszczonych
po bokach i poziomej barierki pomiedzy nimi. Barierki sg pomalowane na biato,
stupki na kolor dowolny. Cata przeszkoda powinna mie¢ wewnetrzng szerokos¢ 60
cm, a stupki maks. do 90 cm wysokosci, jednak nie mniej niz 60 cm. Dozwolone
jest umieszczenie logo lub liter na barierkach, lecz muszg one posiadac piecio-
centymetrowy biaty margines do krawedzi zewnetrznej, wokét wszystkich czterech
bokow.

USTAWIENIA RINGU

Odlegtosc¢ od linii startu do pierwszej przeszkody wynosi 183 cm, odlegtos¢ miedzy
przeszkodami wynosi 305 cm, razem 4 przeszkody i 457 cm od ostatniej
przeszkody do skrzynki flyball. Wzajemna odlegto$¢ obu torow powinna sie
zawiera¢ pomiedzy 3m a 7 m. Minimalny obszar dla lokalizacji dwoch torow to 9m
x 27m. Biegi beda sie odbywac na dwdch rownolegtych torach ustawionych nie
dalej niz 3,5 m od linii centralnej. Kazdy tor biegéw powinien mie¢ wolny obszar
minimum 8 m przed linig startu-mety i nie mniej niz 2 m od przedniego brzegu
skrzynki do konncowej granicy ringu.

PUNKTUALNOSC



Jesli zespot spdzni sie na start wiecej niz 5 minut, podczas gdy inne zespoty sa
gotowe, sedzia gtéwny moze ukara¢ zespét przegrana w danym biegu. Zespoty,
ktére wygrajg w zwigzku z natozong karg musza odby¢ wymagana ilos¢ biegow.

ROZGRZEWKA

Organizator wyznacza czas na rozgrzewke. W trakcie trwania zawoddw ¢wiczenia
czy treningi sg niedozwolone, z wytgczeniem biegéw rozgrzewkowych przed
zawodami. Przygotowania mozna prowadzi¢ poza ringiem w sposéb nie
przeszkadzajacy innym uczestnikom zawoddw. trening przeprowadzany w trakcie
zawodow bedzie skutkowat przegrang w nastepnym biegu.

ZASADY BIEGOW
Zabrania sie stosowania elektronicznych obrozy na terenie odbywania zawodow.
Dopuszczalne sg jedynie obroze niemetalowe.

REGULAMIN ZAWODOW DRUZYNOWYCH

ZASADY BIEGOW

Zabrania sie stosowania elektronicznych obrozy na terenie odbywania zawodow.
Dopuszczalne sg jedynie obroze niemetalowe.

Zawody rozgrywane sg w systemie kazdy z kazdym, kazdy wyscig sktada sie z 3
biegdw.

START

O wyborze toru biegéw dla kazdej druzyny decyduje losowanie. Psy moga
startowac z biegu lub z miejsca. Sygnatem startowym jest gwizdek sedziego
gtéwnego, za naruszenie przepisOw uznaje sie przekroczenie linii startu przez psa
przed gwizdkiem, przewodnik nie moze przekraczac¢ linii startu w ogdle. W takiej
sytuacji bieg zostaje zatrzymany i zarzadza sie start powtdrny. Jezeli pierwszy pies
w druzynie dopusci sie falstartu bieg nie zostaje przerwany a pies musi biec
powtdrnie na koncu kolejki. Trzy falstarty w druzynie to dyskwalifikacja biegu.

BIEG

Kazdy pies musi przeskoczy¢ prawidtowo przez cztery przeszkody, uwolni¢ pitke
ze skrzynki flyball, wroci¢ tq sama drogg z pitkg w pysku. Nastepny pies moze
wystartowac¢ dopiero wtedy, gdy poprzedni pies osiggnie linie mety jakakolwiek
czescig ciata. Wczesdniejszy start powoduje dodatkowy bieg psa po zakonczeniu
kolejki. Jezeli pies wykona nieprawidtowe skoki, nie uwolni zapadki, wyjmie pitke z
pojemnika zamiast ze skrzynki lub nie wrdci z pitkg musi biec jeszcze raz na koncu
kolejki. To samo dotyczy sytuacji przekroczenia linii startu/mety przez przewodnika.
Jezeli kilka pséw w danym biegu popetnito przewinienia muszg powtérzy¢ bieg w
kolejnosci w ktérej biegty pierwotnie. Wielokrotne btedy w danej druzynie mogg
spowodowac dyskwalifikacje druzyny w danym biegu.

PRZESZKODY

Stracone przeszkody ustawia obstuga toru lub asystujacy cztonkowie druzyny
(wczesniej zgtoszeni do zawodow) w taki sposob aby nie przeszkodzi¢ psom, ale
tez aby w trakcie poprawiania przeszkéd nie zaistniato podejrzenie, ze w
niedozwolony sposéb pomaga psom.



AWARIA SKRZYNKI

tadowacz skrzynki powinien zgtosi¢ sedziemu skrzynkowemu o awarii skrzynki.
Bieg zostaje przerwany. Jesli sedzia gtéwny uzna, ze skrzynka jest niesprawna,
bieg zostaje powtorzony, po wymianie skrzynki. Jezeli skrzynka okaze sie sprawna
druzyna zostanie zdyskwalifikowana w tym biegu. W sytuacji jezeli druzyna nie
dysponuje zapasowg skrzynka, zastepcza skrzynke zapewnia organizator.

INTERWENCJE

W przypadku, gdy pitka odbije sie od pyska psa w momencie chwytania i trafi do
wyrzutni nie naciggajac mechanizmu spustowego, tadowacz ma prawo powtdrnie
"zatadowac" mechanizm spustowy, bez kary dodatkowej. Jest to jedyna sytuacja,
w ktdrej tadowacz skrzynki moze nakierowac psa na mechanizm uwalniajacy pitke.
Pies ma za zadanie zaaportowac odbitg lub upuszczong pitke nawet wtedy, gdy
opusci ona wyznaczony teren zawodow. Jezeli jednak jakakolwiek osoba
postronna pomoze psu, pies musi biec ponownie.

ZANIECZYSZCZENIE
Zatatwienie sie psa w obrebie toru biegdw, tzn. na obszarze od linii startu/mety do
skrzynki powoduje dyskwalifikacje w danym wyscigu.

LADOWACZ SKRZYNKI

W trakcie trwania zawoddéw osoba tadujgca skrzynke powinna pozostawac poza
skrzynka, stojac w pozycji wyprostowanej. Odstepstwem od tej zasady jest
rozgrzewka, koniecznos¢ ztapania utraconej przez psa pitki i uzupetnienia zapaséw
pitek do tadowania. tadowacz podczas biegu moze jedynie gtosem dopingowacé psa,
pod warunkiem, ze nie przeszkadza to druzynie przeciwnej i pozostawac we
wiasciwej pozycji do momentu ogtoszenia wyniku biegu przez sedziego gtéwnego.
Jezeli sedziowie orzekna, ze tadowacz w jakikolwiek sposdb przekroczyt regulamin,
druzyna moze zostac¢ zdyskwalifikowana w danym biegu. Ponadto, jesli w opinii
sedziow tadowacz wspomagat psa w inny niz dopuszczalny regulaminem sposéb,
pies musi powtdrzy¢ bieg.

ZAKLOCENIA

Jezeli pies lub cztonek druzyny przeszkadza druzynie przeciwnej podczas biegu,
druzyna traci bieg. Za zakt6canie uznaje sie sytuacje, w ktérej z winy cztonkdéw
zespotu doszto do zaktocenia biegu psa druzyny przeciwnej. Nie uznaje sie za
przeszkadzanie karalne sytuacji, gdy pies wbiegnie na tor przeciwnika za zgubiong
lub Zle odbitg wtasng pita, pod warunkiem, ze nie zaktéci druzyny przeciwnej.

META

Kazdy pojedynek sktada sie z trzech biegéw druzynowych. Za finisz uznaje sie
sytuacje, gdy ostatni pies przekroczy linie mety jakgkolwiek czescig ciata, w
powietrzu czy na ziemi. O zwyciezcy pojedynku decyduje najlepszy czas uzyskany
w czasie trzech biegéw. Wyniki podawane sg po zakonczeniu wszystkich biegow.

ROZPRASZANIE PRZECIWNIKA

Niedozwolone jest rozpraszanie druzyny przeciwnika przez jakiegokolwiek cztonka
zespotu, dotyczy to: odbijania i koztowania pitek, uzywania skrzynki flyball na linii
mety, czy odwracanie uwagi w jakikolwiek inny sposéb (np. rzucanie lub toczenie
pitek, zabawek, fresbee, maskotek, rekawiczek itp.) jak réwniez uzywanie



sygnatow dzwiekowych (np. piszczace zabawki), poza dozwolonym
regulaminowym dopingiem gtosowym. Cztonkowie zespotu zobligowani sg do
pozbierania wszystkich upuszczonych pitek. Za pierwsze naruszenie tej zasady
druzyna otrzyma upomnienie, drugie upomnienie i kazde kolejne skutkowaé bedg
przegrang w danym biegu.

PROTESTY

Kazda druzyna moze zgtosi¢ protest do sedziego gtdwnego zaraz po zakonczeniu
danego pojedynku. Jedyng upowazniong do tego osobag jest kapitan druzyny.
Protest zgtoszony w jakimkolwiek innym czasie nie bedzie rozpatrywany. protesty
beda rozpatrywane na biezaco.

REGULAMIN ZAWODOW INDYWIDUALNYCH

Zawody indywidualne odbywac sie bedg w dwoch grupach klasyfikacyjnych grupa
A i grupa B w systemie pucharowym (przegrywajacy odpada). O kwalifikacji do
danej grupy decydowac bedzie najlepszy czas uzyskany w trakcie trzech biegdéw
eliminacyjnych. Losowanie par do eliminacji nastgpi na godzine przed zawodami.
Losuje sedzia gtbwny w obecnosci przewodnikow psow i pozostatych sedzidw.
Zwyciezca rywalizacji w grupie A zdobywa tytut Mistrza Polski, w grupie tej wytania
sie tez pierwszego i drugiego wicemistrza. Zwyciezca rywalizacji w grupie B
otrzymuje puchar Mistrzostw i wyrdznienie.

START

O wyborze toru biegéw dla pséw decyduje losowanie. Psy moga startowac z biegu
lub z miejsca. Sygnatem startowym jest gwizdek sedziego gtéwnego, za
naruszenie przepisoOw uznaje sie przekroczenie linii startu przez psa przed
gwizdkiem, przewodnik nie moze przekraczac¢ linii startu w ogoéle. W takie sytuacji
bieg zostaje zatrzymany i zarzadza sie start powtorny. Powtérzony falstart to
dyskwalifikacja w danym biegu. Powtérzony bieg przeprowadza sie, jezeli do
falstartu doszto zaraz po wczesniejszym falstarcie psa przeciwnika.

BIEG

Kazdy pies musi przeskoczy¢ prawidtowo przez cztery przeszkody, uwolni¢ pitke
ze skrzynki flyball, wroci¢ tq sama drogg z pitkg w pysku. Nastepny pies moze
wystartowac¢ dopiero wtedy, gdy poprzedni pies osiggnie linie mety jakgkolwiek
czescig ciata. Wczesniejszy start powoduje dodatkowy bieg psa po zakonczeniu
kolejki. Jezeli pies wykona nieprawidtowe skoki, nie uwolni zapadki, wyjmie pitke z
pojemnika zamiast ze skrzynki lub nie wrdci z pitkg musi biec jeszcze raz na koncu
kolejki. To samo dotyczy sytuacji przekroczenia linii startu/mety przez przewodnika.
Jezeli kilka pséw w danym biegu popetnito przewinienia muszg powtérzy¢ bieg w
kolejnosci w ktérej biegty pierwotnie. Wielokrotne btedy w danej druzynie mogg
spowodowac dyskwalifikacje druzyny w danym biegu.

PRZESZKODY

Stracone przeszkody ustawia obstugo toru lub asystujacy cztonkowie druzyny
(wczesniej zgtoszeni do zawodow) w taki sposob aby nie przeszkodzi¢ psom, ale
tez aby w trakcie poprawiania przeszkéd nie zaistniato podejrzenie, ze w
niedozwolony sposéb pomaga psom.



AWARIA SKRZYNKI

tadowacz skrzynki powinien zgtosi¢ sedziemu skrzynkowemu o awarii skrzynki.
Bieg zostaje przerwany. Jesli sedzia gtéwny uzna, ze skrzynka jest niesprawna,
bieg zostaje powtorzony, po wymianie skrzynki. Jezeli skrzynka okaze sie sprawna
druzyna zostanie zdyskwalifikowana w tym biegu. W sytuacji jezeli druzyna nie
dysponuje zapasowg skrzynka, zastepcza skrzynke zapewnia organizator.

INTERWENCJE

W przypadku, gdy pitka odbije sie od pyska psa w momencie chwytania i trafi do
wyrzutni nie naciggajac mechanizmu spustowego, tadowacz ma prawo powtdrnie
"zatadowac" mechanizm spustowy, bez kary dodatkowej. Jest to jedyna sytuacja,
w ktdrej tadowacz skrzynki moze nakierowac psa na mechanizm uwalniajacy pitke.
Pies ma za zadanie zaaportowac odbitg lub upuszczong pitke nawet wtedy, gdy
opusci ona wyznaczony teren zawodow. Jezeli jednak jakakolwiek osoba
postronna pomoze psu, pies musi biec ponownie.

ZANIECZYSZCZENIE
Zatatwienie sie psa w obrebie toru biegdw, tzn. na obszarze od linii startu/mety do
skrzynki powoduje dyskwalifikacje w danym wyscigu.

LADOWACZ SKRZYNKI

W trakcie trwania zawoddéw osoba tadujgca skrzynke powinna pozostawac poza
skrzynka, stojac w pozycji wyprostowanej. Odstepstwem od tej zasady jest
rozgrzewka, koniecznos¢ ztapania utraconej przez psa pitki i uzupetnienia zapaséw
pitek do tadowania. tadowacz podczas biegu moze jedynie gtosem dopingowacé psa,
pod warunkiem, ze nie przeszkadza to druzynie przeciwnej i pozostawac we
wiasciwej pozycji do momentu ogtoszenia wyniku biegu przez sedziego gtéwnego.
Jezeli sedziowie orzekna, ze tadowacz w jakikolwiek sposdb przekroczyt regulamin,
druzyna moze zostac¢ zdyskwalifikowana w danym biegu. Ponadto, jesli w opinii
sedziow tadowacz wspomagat psa w inny niz dopuszczalny regulaminem sposéb,
pies musi powtdrzy¢ bieg.

ZAKLOCENIA

Jezeli pies lub cztonek druzyny przeszkadza druzynie przeciwnej podczas biegu,
druzyna traci bieg. Za zakt6canie uznaje sie sytuacje, w ktérej z winy cztonkdéw
zespotu doszto do zaktocenia biegu psa druzyny przeciwnej. Nie uznaje sie za
przeszkadzanie sytuacji, gdy pies wbiegnie na tor przeciwnika za zgubiong lub Zle
odbitg wiasnag pita, pod warunkiem, ze nie zaktdci druzyny przeciwne;j.

META
Kazdy pojedynek sktada sie z trzech biegéw. Za finisz uznaje sie sytuacje, gdy pies
przekroczy linie mety jakakolwiek czescig ciata, w powietrzu czy na ziemi.

ROZPRASZANIE PRZECIWNIKA

Niedozwolone jest rozpraszanie psa przeciwnika, dotyczy to: odbijania i koztowania
pitek, uzywania skrzynki flyball na linii mety, czy odwracanie uwagi w jakikolwiek
inny sposéb (np. rzucanie lub toczenie pitek, zabawek, fresbee, maskotek,
rekawiczek itp.) jak rowniez uzywanie sygnatow dzwiekowych (np. piszczace
zabawki), poza dozwolonym regulaminowym dopingiem gtosowym.



PROTESTY

Protest do sedziego gtbwnego mozna zgtosi¢ zaraz po zakonczeniu danego
pojedynku. Protest zgtoszony w jakimkolwiek innym czasie nie bedzie
rozpatrywany. Protesty beda rozpatrywane na biezgco.

PSY AGRESYWNE

Psy agresywne wobec ludzi czy innych pséw moga zostaé, decyzjg sedziego
gtéwnego, wykluczone z zawoddw. Wykluczenie takie zostanie odnotowane.
Dwukrotne odsuniecie z tej przyczyny psa od zawodu powoduje dyskwalifikacje
psa z jakichkolwiek zawoddw organizowanych przez ZKwP. Odwotanie od decyzji
mozna ztozy¢ po roku.

PSY KULEJACE, SUKI PODCZAS CIECZKI, OBANDAZOWANIE tAP

O wszystkich opaskach i innych opatrunkach, niedawno przebytych zabiegach
operacyjnych, nalezy powiadomi¢ sedziego gtéwnego przed rozpoczeciem biegu.
Sedzia gtéwny moze zadecydowac o odsunieciu psa z opatrunkiem lub suki w
trakcie cieczki.

ZASADY ETYCZNE

Uczestnicy powinni by¢ uprzejmi wobec siebie. Niedopuszczalne jest
prezentowanie niezadowolenia wobec pséw, sedzidow, wystawcow, Sponsorow,
organizatora lub widza zaréwno w ringu jak i poza nim. Sytuacje i zachowania
uczestnikow, w ktérych wyniku Flyball mogtby by¢ odbierany negatywnie przez
innych, sg rowniez niedopuszczalne. Zaréwno trening, jak i prezentacja psa
powinna odbywacé sie za pomoca takich metod aby nie szkodzity psu w zaden
sposéb jak tez dyscyplinie Flyball. Za pogwatcenie dyscypliny uznaje sie udziat w
biegu psa, ktéry nie ukonczyt jednego roku. Sedzia winien by¢ dyplomata i arbitrem.
Sedzia nie jest upowazniony do dyskutowania z niezadowolonymi wystawcami.
Sedzia gtéwny moze wyprosi¢ poszczegodlne osoby za naruszanie Zasad Etyki.
Podstawowymi sg zasady i regulaminy, jednakze w sytuacjach nie przewidzianych
przepisami, sedziowie podejmujg decyzje opierajac Sie na swoim doswiadczeniu i
bezstronnosci. Najwazniejsze jednak jest dobre traktowanie psa, a takze
bezpieczenstwo jego oraz widowni.



